
LaboratorioIsadora + Ableton Live
dall’ 1 al 5 Dicembre 2010

Premessa
Un workshop sulle tematiche del video mapping e audio interaction offerto da Il Pagliaio con Quiet ensemble e Fabio Sestili.   
Il corso fornira’ ai partecipanti una base tecnica che permetta loro di sviluppare tecniche per la relazione real-time tra 
immagine / suono / ambiente.
Nello specifico durante il ciclo di lezioni saranno mostrate le moderne tecniche di videomapping, affrontando l’intero 
iter creativo, dall’ideazione dell’installazione all’applicazione delle tecniche interattive. 
Verranno studiate le diverse modalita’ di realizzazione di ambienti sensibili e come diversi input fisici e digitali possono 
creare o modificare immagini, suoni o luci.

4 giorni di full immersion | Mapping video e Audio interaction



Programma

Sviluppo
Il workshop sara’ suddiviso in 4 giornate di 6 ore ciascuna (3 ore isadora + 3 ore ableton Live), di cui l’ultima sara’ intera-
mente dedicata all’ideazione e alla messa in scena dei progetti ideati dagli allievi.
Le prime tre giornate saranno dedicate allo studio dei software. Si partira’ dai concetti base, al fine di prendere familiarita’ 
con il software, per poi mostrare alcuni degli strumenti piu’ creativi e divertenti che vengono messi a disposizione nel pro-
gramma.
Il quarto giorno sara’ dedicato alla realizzazione di un progetto per poi presentarlo domenica 12 dicembre durante la 
giornata melting, evento dedicato alla presentazione di diverse installazioni e performance di diversi artisti.
Verranno esaminati i principi base per la realizzazione di una performance di videomapping, ma anche come rendere 
quest’ultima interattiva a diversi stimoli  come il movimento di una persona o il suono di uno strumento musicale, pertan-
to gli allievi sono invitati di portare al workshop tutta la strumentazione con la quale vogliono sperimentare (control-
ler midi, telecamere joystick wii, ecc).
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1° giorno

Introduzione tecniche mapping

- documentazione video
- possibilita’ del videomapping
- introduzione alle tecniche di mapping
- illusioni ottiche



Introduzione al video digitale

- che cos’e’ il video digitale
- codec, formati e bit rate
- realizzazione loop
- introduzioni software per realizzazione dei contenuti video per applicazioni di mapping (Blender, After effects, Photoshop)

Studio dell’architettura/scultura

- come fotografare l’architettura (per mapping fotografico)
- planimetrie e studio delle misure
- scelte tecniche video (scelta degli ansilumen, ottiche e numero dei videoproiettori)

- scelte tecniche audio
- scelte tecniche luci

Audio
- panoramica del software: arrangment/session view
- concetto di clip
- mixer
- warping
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2° giorno

Isadora - basi

- introduzione al software Isadora
- documentazione video
- basi del software (analisi del movie player, picture player e projector)
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Isadora - interattivita’

- concetto d’interattivita’
- introduzione ai moduli fondamentali per realizzazione di sistemi interattivi in Isadora
- Eyes++ e blob decoder - per interpretazione numerica realtime di input video
- sound level watcher - per interpretazione numerica realtime di input audio
- concetto di tracking video e le sue applicazioni

Audio
- sintesi con gli strumenti di live (sintesi analogica, sintesi fm, sintesi a modelli fisici)
- concetto di rack

3°giorno
Isadora - videomapping

- 3d quad distort - modulo chiave per il videomapping
- studio e applicazione dei moduli (actor) per la costruzione di un software con funzioni utili per il mapping live
- realizzazione di un’interfaccia di un software mapping live con Isadora
- applicazioni prospettiche nei 3d software

Audio

- processing del segnale audio (effetti audio e midi)
- routing del segnale

4° giorno
Realizzazione progetti

- proposte di progetti degli studenti
- realizzazione software di mapping con Isadora
- realizzazione contenuti video per mapping
- prove



Fabio Di Salvo | Video

Fabio Di Salvo inizia la sua sperimentazione con la video arte e con l’editing digitale. La passione si tramuta ben presto in 
una ricerca volta all’ ideazione di opere video in realtime realizzate con l’aiuto di alcuni moderni software di manipolazi-
one audiovideo in tempo reale. L’incontro con lo scenografo Bernardo Vercelli lo portera’ alla fondazione del collet-
tivo artistico Quiet Ensemble e alla realizzazione di alcune installazioni interattive presentate anche in contesti interna-
zionali.
Attualmente oltre a concentrarsi sulla ricerca, si dedica all’insegnamento di tecniche e teorie dell’interazione audio-vid-
eo con le relative applicazioni.

Fabio Sestili | Audio

L’attivita’ professionale svolta da Fabio Sestili e’ caratterizzata da una grande passione per il mondo dello spettacolo e in 
particolare per quanto attiene alla musica, oltreche’ da un forte interesse per le innovazioni tecnologiche ad essa appli-
cate. Insegna il software di produzione musicale Ableton Live attraverso corsi, seminari e workshops.
Nell’ambito delle attivita’ svolte dall’ Associazione Culturale Lyras della quale e’ vicepresidente, svolge le funzioni di re-
sponsabile tecnico, direttore artistico e supervisore degli eventi. In questo contesto ha realizzato numerose regie audio, 
allestimenti teatrali, festivals (musica, danza, teatro) e rassegne musicali.

Docenti

Luogo
Il Pagliaio nasce come luogo di ricerca e creazione delle arti contemporanee quali performing art, teatro, site specific, 
musica, video ed installazioni. e’ un luogo che ambisce alla costruzione di una rete di conoscenze con persone e gruppi di 
giovani artisti di ogni nazionalita’che necessitano di uno spazio per la creazione.
Il Pagliaio si propone di ospitare progetti e attivita’ con la propensione nel ridurre le distanze tra i confini che separano la 
ricerca in discipline specializzate e dove differenti specializzazioni possano convergere.
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Melting | Isadora+Ableton Live
Dimostrazioni di lavoro | installazioni | lectures | aperitivo
12 dicembre 18:00 - 00:00

Melting e’ una presentazione di diverse installazioni e performance, realizzate con strumenti come Isadora e Ableton Live 
o software affini.
Melting sara’ ospitato al Pagliaio, e vedra’ come protagonisti diversi artisti tra cui gli studenti che avranno partecipato 
al laboratorio “Isadora + Ableton Live” che avranno la possibilita’ di presentare una propria produzione.
Si inizia alle 18, aprendo i battenti per chiunque fosse affascinato da questo mondo a molti sconosciuto e per gli addetti ai 
lavori.

Il prezzo complessivo del laboratorio e’ di 150€ ed include la giornata Melting| Isadora+Ableton Live
Per iscriversi scaricare e compilare il modulo d’iscrizione e versare un acconto di 50€..
E’ responsabilita’ dei partecipanti procurarsi i materiali tecnici per lo svolgimento del laboratorio.
Le iscrizioni al laboratorio chiudono il 30 novembre 2010

Modalita’

Il Pagliaio
Mail | ilpagliaio@gmail.com
Via Di Selva Candida 311
00166 Casalotti | Roma

Contatti


